


:QUE ES "MUSEO A 1A
ESCUELA"?

Es una iniciativa cultural y educativa que lleva
una experiencia museogrdfica itinerante
directamente a las aulas.

Propésito: Democratizar el acceso a la cultura y
fortalecer la identidad colectiva y el sentido de
pertenencia en niRos y jovenes

Enfoque: Transforma el aula en un espacio vivo
de exploracion sobre los pueblos
precolombinos del Caribe colombiano.




0BJETIVOS
PRINGIPALES

EDUCACION PATRIMONIAL

Reconocer el patrimonio
cultural como una
herramienta de
transformacidén social.

INNOVACION PEDAGOGICA

Fomentar el pensamiento
critico a través del
aprendizaje experiencial.

IMPACGTO SOCIAL

Brindar acceso a espacios
culturales a comunidades
con limitaciones para
visitar museos formales.




e Poblacion: Estudiantes desde grados primarios hasta
secundarios.

e Componentes incluidos:

Y Disefno e instalacion del espacio museogrdafico.
Mediacion pedagdgica por profesionales capacitados.
Actividades guiadas e interactivas adaptadas a la edad
de los estudiantes.

e Flexibilidad: Puede implementarse en una o varias

instituciones segun la necesidad

ALGANGE
BENEFIGIARIOS




METODOLOGIA Y LOGISTICA

e Dindmica: Recorrido guiado fundamentado en la observacion, el didlogo y la
curiosidad.

e Capacidad por sesion: Grupos de méximo 25 estudiantes para asegurar
calidad educativa.

e Duracion: Sesiones dindmicas de 15 minutos por grupo.

e Tiempo total: La intervencidn se realiza en un solo dia durante la jornada
escolar.

e Requerimiento para la escuela: Espacio adecuado y mesas largas para la
exposicion.



METODOLOGIA Y LOGISTICA

e Origen de las piezas: Las piezas que se presentan en esta muestra hacen parte del
material diddctico elaborado por el Museo del Oro del Banco de la Republica (Maletas
diddcticas del Museo del Oro | La Red Cultural del Banco de la Republica) Este
material estd disponible de manera gratuita en todas las sedes regionales del Banco
de la Republica. Las instituciones educativas y culturales interesadas en acercarse y
profundizar en el patrimonio arqueoldgico y cultural de Colombia pueden solicitar su
préstamo sin costo en la sede del Banco de la Republica correspondiente a su ciudad.

e Valor de exhibicién: $0 (Gratis). No se realiza ningun cobro por el acceso o la muestra
de las piezas del Banco de la Republica.

e Aporte solicitado: Se destinaria un monto exclusivo para cubrir la gestidn logistica, los
costos operativos, disefio e implementacion de las experiencias sensoriales
desarrolladas por la Fundacion.

e Forma de pago: El 100% del aporte se recibird el dia de la actividad.



https://www.banrepcultural.org/servicios/maletas-didacticas-del-museo-del-oro
https://www.banrepcultural.org/servicios/maletas-didacticas-del-museo-del-oro

METODOLOGIA Y LOGISTICA

e dQué son las Maletas Viajeras del Banco de la Republica?: Las Maletas diddcticas son pequeias exposiciones
interactivas con actividades novedosas de préstamo gratuito y que contienen réplicas que si se pueden tocar de
piezas representativas de las sociedades Zend, Muisca, Calima, Narifio, San Agustin, Quimbaya, Tolima y las
comunidades vivas del Cauca y el Amazonas. Estas maletas estdn diseAadas para apoyar procesos educativos y
culturales en instituciones, fundaciones y comunidades, facilitando experiencias de aprendizaje dindmicas vy
significativas.

e Proceso inicial: Para pedir en préstamo gratuito este material debe acercarse a la sede mds cercana del Banco de
la Republica o a su drea cultural para manifestar el interés en el préstamo de las Maletas didacticas y conocer la
disponibilidad, condiciones y lineamientos vigentes.

e Solicitud de prestamo: Para solicitar materiales didacticos del Museo del Oro, se debe diligenciar el Formulario de
solicitud de materiales didacticos. Este formulario debe imprimirse y presentarse fisicamente el dia del préstamo,
con la firma original del director, rector o coordinador de la entidad responsable del cuidado del material (no del
maestro) y el sello institucional, si lo hubiera. Cada persona autorizada en dicho formulario podré recibir hasta dos
materiales diddcticos (maletas, juegos), que se entregan el mismo dia. En la sede del Centro Cultural se completa el
formato de préstamo correspondiente.

e Al momento de la devolucion, se solicita informar cudntas personas utilizaron cada material, con fines estadisticos.
Asimismo, la copia del control de entrega debe acompanar los materiales prestados para dejar constancia de la
recepcion. En este enlace puede descargar el formulario: (Pide tu maleta | La Red Cultural del Banco de la
Republica)



https://www.banrepcultural.org/servicios/maletas-didacticas-del-museo-del-oro/pide-tu-maleta
https://www.banrepcultural.org/servicios/maletas-didacticas-del-museo-del-oro/pide-tu-maleta

GULIURAS DEL
MUSEC

QUIMBAYA

Llegan a clase objetos —réplicas y originales—
de dos periodos de la historia prehispdnica del
Cauca Medio: narigueras, pectorales y orejeras
que nos permiten explorar e interactuar con las
representaciones del cuerpo entre las
sociedades quimbayas.

LENU

Este maletin repleto de sorpresas vy
actividades es una invitacidn para viajar
lddicamente por las llanuras del Zenu vy
para emprender un nuevo recorrido por la
vida: uno donde nuestras prdacticas mas
cotidianas tengan conciencia ecolbégica y
responsabilidad individual Yy colectiva:
¢COmMo nos desplazamos? ¢COMoO nos
comportamos como consumidores?

CAUCA

Del Cauca viene esta maletqa, un territorio que
inicia en la isla de Gorgona en el Pacifico,
continda por las costas de Guapi y la cordillera
Occidental, por las regiones de Popayadn,
Guambia y Tierradentro, y pasando los
volcanes nevados de la Cordillera Central
como el Puracé finalmente baja hacia las
selvas de la vertiente amazoénica. j

juseo del Oro © Banco de la Repdblica

otografia Oscar Dorado © Banco de la Replblica
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